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XIl. Robotprogramozé Orszagos Csapatverseny

1. fordulé - Ill. kategoria (7-8. évfolyam)

A feladat sorszama utdn zdrojelben szerepel a megszerezheté pontszam, amely két részbél dll. Az
elsé szam a tesztelés sordn a robot Iathato miikédése alapjan adott pontszam, a mdsodik szam a
forraskod alapjan a zsiiri daltal adott pontszam. Ha a feladat megolddsdra kapott pontszam eléri a
maximadlis 50%-dt, akkor a forrdaskéd hossza alapjan tovdbbi plusz pontok is kaphatok. Ennek
részletei a versenykiirdsban talalhatok.

1. feladat (17+10 pont)
irj programot, amelyet a robot végrehajtva fajlban tarolt adatok alapjan egy kért mozgat a képernyén!

Szeretnénk a robot képernySjén a Nap mozgdsat szimulalni. Mint tudjuk, a Nap latszolagos palyaja az
égen egy koriv. Ezt az alakzatot még nem tudjuk programozni, ezért a félkért 8 egyenes szakasszal
kozelitjuk. A feladat egy 3 pont sugaru, fehéren kitoltott kor mozgatdsa ezen szakaszok mentén.

A félkéron 9 pontot jeldltiink ki, amelyek 8 egyforma koérivre osztjak azt. Ezeknek a pontoknak a
koordinatdit a koordinatak.rtf (koordinatak.txt) fajl tartalmazza. Ez Osszesen 18 adat, minden
koordinata kilon sorban, x és y sorrendben.

E
D

A program el@szor jelenitse meg a 9 kis fekete kort, valamint fekete szinnel a félkort (a félkor 1 pixel
vastag). A fekete szin(i pontok kdzéppontjainak koordinatai lesznek a fajlban tarolt adatok! A korok
sugara ugyanugy 3 pont, mint a mozgo kéré! (De a szakaszokat nem kell behuzni!) A fekete szinl pontok
és a félkoriv mindig legyenek lathatéak!

Az Utkozésérzékel6 benyomdsdra jelenjen meg a fehér kor az A-val jeldlt pontban! (Az A pont fekete
szin kére nem latszik, amig a fehér kér ebben a pontban van, lefedi a két kor egymast.) Varjon 2
masodpercet és kezdje meg mozgdasat a B pont felé az 6sszekotd egyenesiik mentén, onnan pedig a C
pont felé és igy tovabb, egészen az | pontig. Minden Uj pontba térténé mozgas megkezdése el6tt 2
masodpercet varjon a program. A mozgas olyan sebességl legyen, hogy szemmel kdvethet6 legyen a
kor. (Tehat az A pont utan ne kézvetleniil a B pontban jelenjen meg a napot szimbolizal6 kor, hanem az
0sszekot6 szakasz mentén egész koordinatdju pontokon keresztil haladjon.)

NTP-TMV-20-0009
% Tamogatas dsszege:
EMBERI EROFORRASOK 750 OOO Ft

MINISZTERIUMA

Nemzeti
Tehetség Program


https://robotprog.hu/
mailto:robotverseny@gmail.com

2. feladat (15+10 pont)
irj programot, amelyet a robot végrehajtva kddok alapjan eljut a starthelytdl a célig!
A kédok a kovetkezék:

1: arobot bal oldali szinszenzoraval koveti a vonalat, amig a jobboldali szinszenzora keresztez6 vonalat
nem érzékel

2: arobot jobbra fordul a keresztez6désben Ugy, hogy bal oldali szinszenzordval tudja kbvetni a vonalat

3: arobot balra fordul a keresztez6désben ugy, hogy bal oldali szinszenzoraval tudja kdvetni a vonalat

A kodsorozat bejuttatdsdnak mddja: a mlvelethez tartozé kddszamot az ltkdzésérzékel6 megfeleld
szamu benyomadsaval adjuk meg, lezardsként megnyomjuk a jobbra gombot, majd jon a kdvetkezd
szam az Utkozésérzékel§ benyomasaval, a végén a jobbra gomb megnyomadsa. A folyamatot az Enter
gomb megnyomasaval fejezziik be.

Ekkor a képernyén megjelennek a bevitt kddszamok, egymas alatti sorokban.

A robotot elhelyezziik a starthelyen — bal oldali fényérzékelS a vonal felett, jobb oldali fényszenzor
fehér felllet felett és a robot északra néz. Az (tkozésérzékel6 benyomdsdra a robot megkezdi
mozgasat. A célba érve adjon hangjelzést! (440 Hz, 1 masodperc)

A program két kdédsorozattal kerl kiprobaldsra. A kddsorozatok 5 kddszambdl alinak és 1-essel
kezd6dnek, illetve 1-esre végzédnek. A kddsorozatban allhat tobb 1-es kdd is egymas utan.

Példaul: A robot utjat a sarga nyilak jelzik, ha a kédsorozat: 12131




3. feladat (12+10 pont+ 6 bonuszpont)

irj programot, amelyet végrehajtva a robot képerny&jén az aldbbi leirdsnak megfelel6 dbrak jelennek
meg.

ElGszor négy db 20 képpont oldalld négyzetet jelenitsen meg az dbran lathatd elrendezésben és
szinben. A bal fels6 négyzet bal fels6 csucsa a (10;10) koordinataju pontban legyen!

Ezutan az itk6zésérzékelS benyomadsara sorsoljon a robot egy szamot 1 és 4 kozott! A sorsolt szamot
jelenitse meg a képerny6 jobb alsé sarkaban, a (100; 100) koordinataju helyen, a legnagyobb
méretben. 2 masodperc vdrakozas utdn szinezze at a sorsolt szamu négyzetet: ha fekete volt, akkor

legyen fehér és viszont. Ezt a mlveletet egymas utan tobbszor is ismételhessiik meg, egészen a
program leallitdsaig!
Bonusz feladat (+6 pont)

A robot adjon hangjelzést, ha mind a négy négyzet azonos szind!



4. feladat (16+10 pont)

irj programot, amelyet a robot végrehajtva eljuttat egy ,virtualis csomagot” a starthely mellél az elsé
szabad bekot6 utral

A robot a starthelyrél indulva bal oldali fényszenzoraval koveti a vonalat. A bek6té utaknal
megvizsgalja, hogy észlel-e 30 cm-en beliil akadalyt. Ha igen, akkor megy tovabb vonalkdvetéssel a
kovetkez6 keresztezG6déshez. Az elsé szabad helynél hangjelzést ad (440 Hz, 1 masodperc) és
megfordulva, ugyancsak vonalkovetéssel visszamegy a ,virtudlis csomagért”. A virtualis csomag az
utvonal (f6ut) végén helyezkedik el. A versenypalyan nem lesz csomag elhelyezve. A robotnak meg kell
allnia, amint elérte a vonal végét (ahol a csomag lenne). Az Utvonal végét automatikusan kell
érzékelnie, a palyan nem lesz semmiféle jellés, vagy akadaly.

Miutan a robot elérte a ,,virtudlis csomag” pozicidjat alljon meg (el6tte végezhet tajékozddd mozgast)
és adjon tetsz6leges hangjelzést! Ezutan a ,virtualis csomaggal” egyiitt fordul vissza a vonalra, amelyet
kovetve elviszi a szabad keresztez6désig, itt ugyanazt a hangjelzést adja, mint kordbban és a csomagot
elhelyezi a bek6td ut elején. A robotnak Ugy kell mozognia a csomag elhelyezésénél, hogy érintenie
kell a bekoté Ut vonalat, de nem érintheti a f6ut vonalat (feliilnézetbdl vizsgalva nem fedi/érinti a robot
a f6ut vonalat, de fedi/érinti a megfeleld bek6td Ut vonalat). A csomag megérkezését Gjabb hangjellel
tudatja, majd a program leall.

sz

és a robot keletre néz. A jobb oldali fényszenzora fehér szint érzékel.

Az akadalyok: kb. 13 cm szélesek és 12 cm magasak, LEGO-bdl épiiltek (42 db 4x2-es és 12 db 2x2-es
LEGO tégla).

A programot kétszer kell bemutatni, a két esetben eltéré lesz az els6 szabad hely.

bekotd utak

Virtualis
csomag

Az akadalyok:




